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Cynefin

Agile
 Yöntemler 

Modern Agile

Bizler daha iyi yazılım geliştirme yollarını 
uygulayarak ve başkalarının da uygulamasına 
yardım ederek ortaya çıkartıyoruz.

Bu çalışmaların sonucunda:

Bireyler ve etkileşimler süreçler ve araçlardan
Çalışan yazılım kapsamlı dokümantasyondan
Müşteri ile işbirliği müşteri ile pazarlıktan
Değişikliklere yanıt vermek bir planı takip etmekten 
önce gelir.
                                                                         2001 - Agile Manifesto

Agile Olmak

Öğren

YapÖlç

Yan yana çalışan çevik takımlar
müşteri ile iş birliği içerisinde
birlikte çözüm üretir ve değer
sunarlar. Bunu yaparken karar

alma yetkisine sahiptirler.
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Product Backlog
ve ürün vizyonunun
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Keşfet Teslim Et

Çevik takımlar problemleri 
birlikte daha etkin çözerler.
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Başarmak için
hata 

yapmaktan korkma!
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Uzmanlar kendileri ile ilgili
bütün işleri yapar, bir sonraki
birime teslim eder ve bir daha
dönüp geriye bakmazlar. 
Bu nedenle sorunlar ortaya 
çıktığında yeniden düşünmek için 
çok geç olabilir.

Backlog Güncellemeleri / İyileştirmeleri

Artık sadece
HIPPO'ların

kararı olmayacak

Çalışma Yöntemleri
Pla

n

Sık teslimatlar ve sürekli
iyileştirmeler ile 
ihtiyaçlarınızı karşılayan
değerli ürünler
üretmenizi sağlar.

Başlangıçtaki verilmesi
zor tüm kararlar.
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Kararlar devamlı olarak
doğrulanır ve onaylanır.

Teslimlerde bilginin 
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Cynefin : Dave Snowden
Agile Onion AWA :  Simon Powers 

Modern Agile : Joshua Kerievsky

•  Cyne�n’e göre bir olayın/ problemin 5 karakteristik özelliği vardır.
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Bilinmezlik

Büyük tasarımlar yerine
İteratif tasarım

Ayrıntılı planlar
yerine deneme/yanılma

Tek bir kahraman
yerine Takım Çalışması

Önseziler yerine 
Müşteri geribildirimleri


