Bir bakista

Gevik Kullanici Deneyimi
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Uriin Kesfi

Bilmedigimizi Bilinmeyen

bilmediklerimiz

Bilmedigimizi
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Bir takim etkinligi
olarak yaratici siire¢

aktarma yapmayan
tek bir Lean Takimla

aktarmalarda
kayboluyor

Piyasaya siriin
ve para kazanin

Sorunlar &
firsatlar
bulun & tanimlayin
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Gevik Lean Takim

T-seklinde takim tyeleri

Cok islevli takim,

gercek kullanici sorunlarini
veri odakl yaklasarak
etkili bir sekilde ¢céziyor

Takim Takim
Gorevi Firsat Haritasi
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Sprint
Is Listesi

Arashr
Tasarla

gjojo

Problemi tamimiayin Goziimler bulun

Dogru olup olmadigini grenmek icin
yineleyim ve deneyimleyin

o5

...kullanici ve ihtiyac

...hedefler

Calisma Yollar

..etkilesim tasarimi

Dandy People'dan iicretsiz Bir Bakista Cevik poster dizisi

Surim 2.0

Isletme, teknik ve kullanici risklerini
erkenden en aza indirin
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....grafik tasarim

Onceliklendirilmis
Karakterler
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Cézimin kim icin olacag: ve hangi
davranislan destekleyecegi konusunda
ortak bir anlayisa sahip olmak icin prototip
karakterler olusturun, bunu testlerle dogrulayin.
Odaklanmak icin 8nceliklendirin.

Givenligi bir
én kosul'haline getir

Yenilik icin cevik gereksinimier

Tim kesifleri ayni anda yapmayin.
Yineleyin, icgéri ve 6grenmeye
dayali olarak cdziimleri degistirin.
Hedefe nasil ulasacaginiza odaklanin,
tom seviyelerde énceliklendirme ve
dilimleme yapin. )
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Gereksinimler eskiyor

e Vizyon

e Etki hedefleri ve slcitleri
(piyasaya siirdiskten sonra
nelerin degismesi gerekir)

e Karakterler & davranislar,
ayrica senaryolar.
Gereksinimleri tam
zamaninda ayrintlandirin

o Cdézimler

Deger yaratmak icin
(yazihm ve digerleri)

su anda neye
ihtiyaciniz olduguna
odaklanin

Surekli
deger iret

Gevik kadanstan faydalanin

Yenilik icin ishirlikei
coziimler ve hipotezier
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Cok islevli takimda Design Studio veya diger
zaman sinirli tasarim yéntemlerini kullanarak
sik sik tasarla; grup ne kadar farklihk
gésterirse o kadar iyi

Lean takamdaki cift hat

Sprint 1 Sprint 2

Zamanla
"asag disiyor"

Temel

-

Kano teknigiyle
karaktere gore onceliklendirme

® Cekici Gereksinimler (Uyaricilar, kullanicilarin baskalarinin
rinleri yerine sizin Grininizi kullanmak istemelerini saglar)

e Tek boyutlu gereksinimler (istenilen kalite)

Temel

e Olmasi gereken sartlar (Beklenen kalite)
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Baglami anlayin, Misteri Yolculuklar veya Kullanici islem
Akislari ile davranislar ve sikintilar hakkinda bilgi edinin. Bir
Kullanici Hikayesi Haritasina gidin, deger zinciri boyunca
sirimleri dilimleyin. Sadece detaylar degil, biyiik resmi gérin
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*HiPPO: En Yiiksek Ucretli Kisinin Gérist (Highest Paid Person's Opinion)



