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Batchstoriek Variation Task-switching iiverliimningar
En 1dng backlog blir latt en ko. Genom att reducera storleken Med variation blir prognostiserin- Fokus okar flodet med 100%. FOr varje steg i en process dar en
Koer ger de storsta forseningarna pa det som ska goras gor vi det gen osaker. Du kan likna det vid 50% av kunskapen tappas vid overlamning gors sa tappar vi 50%
och upphov till véntetider. mer forutsagbart. Sma batchar bilkdrning, det skapas variationer overlamningar. Task-switching av kunskapen som har hamtats in.
Vi maste dessutom forsta koer i |ag variation, stora batchar hog om manga kor ryckigt och kor ut mellan 5 olika saker gor att du bara Overlamningar ger dessutom koer
systemet (mellan team, olika variation. framfor andra, bromsar in istallet lagger 20% pa sjalva uppgiften, och mellan de som ska utfora jobbet,
arbetsstationer). Desto langre for att halla jamn lagre fart. 80% pa att stalla om mellan de olika vilket bidrar till att saker koas upp.
koer ju langre leveranstid. Det gor att alla tvingas sanka farten. sakerna. Storre delen av arbetstiden Prognostisering blir osaker och
Till slut skapas koer. gar saledes at till ickevardesk- vantetider 6kas.

kapande aktiviteter.

Skissa dina ideer nedan eller kontakta oss pd Dandy People
for att fa hjdlp att géra ndgot dt detta.



